Starten Sie das Programm mit Wstart

In der Liste werden die Programmnamen der auf der CD befindlichen Programme aufgefuhrt.
Durch das Anklicken eines Namens werden die Programminformationen geladen und am Monitor

angezeigt.
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Anzeige: Gezamthste

Costudio
Iniedit

Mau Mau
Alkomat

Im Einzelnen sind dies:

Der vollstandig ausgeschriebene Programmname, wie er vom Autor angegeben wird.
]

Winopoly
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Hier am Beispiel "WINOPOLY"

Die Versionspummer, die Benutzersprache und das erforderliche Betriebssystem.
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sowie eine Kurzbeschreibung des Programmes.

Furzbezchreibung
Ahnlich Monopaly, man kann alzo Grundstucke kaufen, verkaufen, tauschen
uzw. Zusatzlich zind einige Glucksspiele inteqriert, wie z.b. ein 17 & 4 ahnliches
k.artenzpiel, ein Feld mit Fragen zur Allgemeinbildung und vieles mehr. S pigle
konnen gespeichert und geladen werden, die Besten; Spieler erscheinen in
einer Rangliste, Soundk.arten werden unterstitzt.

Ist ein Bild des aktuellen Programmes vorhanden, wird es in stark verkleinerter Form angezeigt.
Durch Anklicken dieses Minibildes wird das Programmbild in OriginalgrofRe angezeigt.
Klicken Sie auf eine beliebige Postion im Originalbild, wird das "Bildfenster" geschlofRen.



Um lhnen einen mdglichst guten Einblick in die Programmfunktionen zu verschaffen, sind von den
Originalanleitungen des Autors gekiirzte Versionen angefertigt worden. Diese kdnnen Sie durch
Anklicken der Befehlschaltflache "Handbuch" lesen.
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Handbuch

Ist einmal kein Handbuch vorhanden, weil zB. das Handbuch im Windowshilfeformat vorliegt,
wird die Handbuchschaltflache als ein geschloftenes Buch dargestellt.

Mit der Schaltflache "KOPIEREN" starten Sie den Kopiervorgang auf eines lhrer Laufwerke.
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Wahlen Sie das Ziellaufwerk und geben das Zielverzeichnis an.

Kopiere das Programm Winopoly

nach Laufwerk |€Ple: E
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| Abbrechen I Kopieren I

Starten Sie den Kopiervorgang durch betatigen der Schaltflache "KOPIEREN"

Wenn das Zielverzeichnis noch nicht vorhanden ist werden Sie gefragt, ob das Programm dieses
Verzeichnis anlegen soll.

Mit der Befehlsschaltflache "START/INSTALL VON DER CD" starten oder installieren Sie das angezeigte
Programm von der CD. LaRt sich das Programm nicht auf der CD ausfiihren, ist die Schaltflache
deaktiviert.

WICHTIG: Starten Sie DOS-Programme sicherheitshalber unter DOS und Windows-Programme

unter Windows.

Leider sind noch nicht alle Programme direkt von CD-ROM lauffahig, so daB Sie diese

zuerst auf lhre Festplatte kopieren und dann installieren miissen.



Start / Install yon der CD
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Kopieren enspricht der Funktion KOPIEREN. Siehe oben.
Starten entspricht der Funktion STARTEN. Siehe oben.

Verlassen : Mit der Menuoption verlassen Sie das Programm, sie entspricht dem Button:

Programmname

In der Kurzbeschreibung |

Fundstellenliste 1
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Sie kdnnen nach einem bestimmtem Autor, nach bestimmten Programmnamen oder einem Begriff in der
Kurzbeschreibung suchen.
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Gebe den zu suchenden Autoren_MName ein
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| In die Fundstellenlizte aufnehmen I

Beenden

Geben Sie einen Suchbegriff ein und starten Sie die Suche. Wird eine Ubereinstimmung gefunden,
stoppt die Suche und das Programm mit der gefundenen Ubereinstimmung wird angezeigt. Sie
entscheiden, ob die Suche fortgesetzt oder beendet werden soll. AuBerdem kénnen Sie die Fundstelle in
eine Fundstellenliste aufnehmen.

Die Fundstellenliste kann tber die Mentoption FUNDSTELLE angezeigt, gespeichert ,geladen,



suchbegriff  --  Programmname  -- Autor
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Eintrag loschen

Zeigen
Liste laden

Lizte zpeichern

sowie einzelne Eintrage oder komplett geléscht werden. Mit der Befehlsschaltflache "ZEIGEN" kann das
markierte Programm angezeigt werden.

Die Eintrage in der Liste sind immer :
Der Suchbegriff, den Sie verwendet haben, der Programmname sowie der Name des Autors.



